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Introduction

La base de données présentée dans ce document et référencée sous le numéro 21.011E/1 dans
l'assurance qualité Ecocope, contient des informations sur les jeux de données sauvés dans le cadre
du module 2.1_entrepdt de données (Data Rescue). Le but de cette base est d’effectuer le suivi des
opérations réalisées sur les différents jeux de données, de la réception a leur éventuelle mise a
disposition.

La base contient les jeux de données a partir du niveau | (voir doc 21.010P pour I'explication des
différents niveaux).

La base de données

Cette base de données est une base Microsoft Access. Elle dispose de seize tables. On distingue deux
groupes de tables. Le premier groupe comporte treize tables de codifications (exemples : théme,
thématique, institut, individu, résolution spatiale...) et le second groupe est composé de trois tables de
données (jeu de données, suivi des jeux de données et propriétaires des jeux de données).

Les tables de codifications ont été établies a partir des informations contenues dans les annexes | et |l
du document définissant le circuit des jeux de données dans le Data Rescue (document de référence
n°:21.010P).

La codification des écosystémes suit la codification utilisée dans le Centre d’Information de 'Ecoscope
(Page web de référence : www.ecoscope.org\sommairetoc.htm).

Utilisation

Au lancement de la base de données, le formulaire d’accueil s’ouvre automatiquement :

Bl Accueil : Formulaire

5u|’vfc|es_jeux de _jouterun_jeu d
donnges donnges
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Vous avez la possibilité d'ajouter un nouveau jeu de données ou d’effectuer le suivi des jeux de
données.

&

Dans les formulaires, ce bouton vous permet d’ajouter selon le besoin un nouvel élément dans
les tables de codifications.

Ajout d'un nouveau jeu de données :

L’ajout d’'un nouveau jeu de données se fait par un formulaire dans lequel il faudra renseigner les
champs nécessaires a l'identification du jeu de données.

L’identifiant, le nom du fournisseur du jeu de données ainsi que I'écosystéme sont des

informations a remplir obligatoirement.

L’identifiant du jeu de données est constitué de quatre caractéres numériques attribués de maniére
automatique lors de la saisie d’'un nouveau jeu de données :

%{_J

Numéro d’ordre

L'identifiant du jeu de données sert aussi de nom au répertoire de stockage physique.

Ci-dessous le formulaire de saisie d’'un nouveau jeu de données :

ES JEU DE DONNEES

cosystéme *:
k)

- Chamg obligatairs

Thématique : |

TI’\émE z |

T.HPE d= donnges : |
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Détails des onglets suivants :

ASPECT THEMATIGUE | ESPACE ET TEMPS | ASPECT INFORMATIQUE | DROITS ET LISAGE | ECOSCOPE

Periode

ésolution temporelle . Mois v
P

_ouverture sPatia|e : |M5UFitEme & Cete dooire |

Kesclution sPatia|e : |ZDHES statistiques _v_|

| ASPECT THEMATIGUE || ESPACE ET TEMPS | ASPECT INFORMATIGUE | DROITS ET USAGE || ECOSCOPE |

[ tat lors de la Structure initiale des données :

,.,|
récePticm c|ujeu de
données = \SUPPDr'tin\'tia|cles données | Iv|

[ tat actuel c|ujeu de Structure initiale des données : ‘ Iv|
données =
\SUPPDr‘tfm’tfah:lEs donnees | _v|

| ASPECT THEMATIQUE || ESPACE ET TEMPS | ASPECT INFORMATIQUE | DROITS ET USAGE | ECOSCOPE

DrDl't d'acces aux données :

Froprigtaire(s) des jeux de données :

Enr:@4 1 P@D* sur 1

| ASPECT THEMATIQUE | ESPACE ET TEMPS || ASPECT INFORMATIQUE | DROITS ET LisAGE | ECOSCOPE |

]:_tat de sauvegarde s M

| cralisation PHHS"C]“E r:luJ'eu de données :

| | L

{_ommentaires : |

(=
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Suivi des jeux de données

Le suivi des jeux de données peut étre de trois types :
a) modification des informations sur un jeu de données
b) ajout d'une action faite sur un jeu de données
c) édition d'une fiche de suivi d’'un jeu de données (avec possibilité d'impression)

E=! Suivi des jeux de données

Ajout d'une
action

Modifier un jeu | .
de données | | J

La premiére étape consiste a sélectionner un jeu de données dans la zone de liste. Le choix se fait a
partir de I'identifiant et du nom d’'usage du jeu de données.

Vous étes obligés de sélectionner un jeu de données avant de lancer I'une de ces actions. Dans le cas
contraire, le message suivant apparaitra a I'écran :

Modification des jeux de données [X]

" ".\ Yewillez chaisir un jeu de données dans |a liste !!

a) Modification des informations sur un jeu de données

La modification d'un jeu de données se fait a partir d'un formulaire identique a celui de la saisie d’'un
nouveau jeu de données. Tous les champs peuvent étre modifiés.
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JELI DF DONNEES

=
FONTENEAU Als=-IRD v l‘:i

ASPECT THEMATIGUE. | ESPACE ET TEMPS | ASPECT INFORMATIGUE | DROITS ET USAGE | ECOSCOPE |

[ cosysteme s |Mauta mac at acdans

T hematique s (Srtatatiques da pécha

Thime, [Capturasaifon

Type de donndes, Obasnstions

b) Ajout d’une action réalisée sur un jeu de données

Ci-dessous le formulaire de saisie d’une action réalisée sur un jeu de données.

E=! SUIVI DES JEUX DE DONMEES

Les champs « Jeu de données » et « Date » sont remplis automatiquement ; respectivement a partir du
formulaire précédent ou I'on a choisi le jeu de données concerné et avec la date du jour de saisie de
I'action (la date peut-étre modifiée).
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Si plusieurs documents doivent étre joints, il faudra constituer une archive (exemple : un fichier avec

I'extension *.zip constitué avec PowerArchiver ou WinRAR). Le chemin indiqué sera donc celui de
I'archive.

Ce bouton permet d’accéder a un explorateur de fichier, afin de sélectionner le chemin d’une
archive ou d'un fichier.

¢) Edition d’une fiche de suivi d’un jeu de données

La fiche de suivi est constituée d’au moins 2 pages. La premiére fait état de toutes les informations

saisies dans le formulaire d’ajout d'un jeu de données. Ce sont donc toutes les informations
nécessaires a la compréhension des données.

[ Zsowos smoooeoonees ________________EE5E
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La seconde page présente les actions opérées sur les jeux de données et indique le chemin
d’éventuels fichiers complémentaires.
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¥ SUIVI DES JEUX DE DONNEES
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